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Pracovny list
Nazov:
Ryby, rybky
Uvod:

Nakreslite obrazok - rybky v akvariu.
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Nastavte velkost papiera: Animacia — Nastavit papier alebo

[ (8 x v, priesvitnost: 800 x 400, Ziadna). Nastavte na paneli na
kreslenie fixku. Zacnite kreslit akvarium a obrysy vody. Potom
vyplnte akvarium vodou, nakreslite rybky a vyfarbite ich (rybky

nakreslite mimo akvéaria) a vlozte rybky do akvaria.

http://portal.zselaniho.sk
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o Vlozte rybky do akvaria Otocte rybky
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Ako vlozite rybky do akvaria?

Nastavte priesvitnost: pravym tla¢idlom kliknite na obréazok

a zaSkrtnite zachovanie priesvitnosti.

Definovat’ oblast’
Obvorit’ oblast’ zo siboru ...
Ulozit' oblast’ ako ...

Zachovat pricsvitnast  Chrlt —
Vratit 53 k originglu

Natiahnut

Otodit

Zoskmit

Prevratit, natishnut a ofofit
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Pridat’ ako Fazu
Kreslit’ s oblastou

http://portal.zselaniho.sk
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Zapnite ikonu

kopirujte, prilepte a preneste do akvaria. Tak isto preneste aj druhu
rybku.

AKko vlozZite otoc¢ené rybky?

Oznacte jednu z ryb, pravym tlac¢idlom kliknite na oznacenu

rybku a Favym tlacidlom kliknite na prevratit, natiahnut a otocit’.

Definovat oblast’ ; —

v Zachoval priesvimost  Clrkt;

v Natishnut
otodt

Pridat ako fazu
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Rybku otoéte o 180° a prevratte zvisle, potom kopirujte, prilepte

a preneste do akvaria. Tak isto otoCte a preneste aj druht rybku.

Zaver:

Obrazok wulozte do svojho prieé¢inka pod nazvom - Ryby,

rybky.
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