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Pracovny list
Nazov:
W o
Ako na zaciatok
Uvod:

Imagine sa da vyuzit aj na vytvorenie zaujimavej hry.

Postup:

Enter — potvrdenie prikazu, zadany prikaz sa vykona

Nie je potrebné dodrziavat dlZne a midkcene, korytnacka rozumie

prikazom aj bez nich

Skratené tvary zadavanych prikazov — do prikazového riadku sa

napiSu skratky prislu§né danému prikazu

Zadanie prikazu: znovu

Znovu - VvSetko na stranke sa zmaze a korytnacka sa vrati na

domovsku poziciu

http://portal.zselaniho.sk
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Zadanie prikazu: perohore

Perohore — vypnutie pera, korytnacka ni¢ nekresli, pohybuje sa po

platne

Zadanie prikazu: perodole

Perodole — zapnutie pera, korytnac¢ka kresli pri pohybe po platne

Zadanie prikazu: s otaznikom (prikaz ?)

— ndhodny vyber, ktory zvoli korytnacka (pocitac)

Zaver:

Zaciatky st vzdy tazké a nezazivné!
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