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Pracovny list

1. Nakresli pyramidu postavenu z drevenych kociek. Na zdkladiu pouzi sedem

kociek.

2. Pomocou obdiznikov nakresli patposchodovy paneldk. Nezabudni na okna

a dvere.

3. Urcite pozna$ bublifuk. Nakresli vyfuknuté bublinky pomocou geometrickych

tvarov.
4. Pomocou kruZnic a kruhov nakresli kvietok.
5. Nakresli snehuliaka vyuZzitim geometrickych tvarov.

6. VyuZzitim rovnych Ciar a geometrickych tvarov nakresli obrazok, ktory vznikne pri

hre ,,Obesenec”, ak neuhadnes hladané slovo.

7. Pomocou geometrickych tvarov nakresli Sest dominovych kociek tak, aby sa dali

suvisle pospajat.
8. Nakresli jednoduchy elektricky obvod, ktory bude obsahovat
e zdroj jednosmerného elektrického napatia,
e spina¢,

e Ziarovku.
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