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Pracovny list
Nazov:

Farba

Uvod:

Imagine sa da vyuzit aj na vytvorenie zaujimavej hry.

Postup:

Zadanie prikazu: nechfarbapera "modra

Nechfarbapera — kreslenie zadanou farbou

Nechfarbapera bez zadania farby — otvori sa pomocné okno, kde sa

da vybrat zo zakladnych farieb alebo namiesat rdézne odtiene farieb

Farby
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Skratené tvary —nechfp

Zakladné farby MieSanie odtieniov farieb

Farby sa daju zadavat aj ¢islom pri farbe napr. modra3. Tieto ¢isla
vyjadruja jednotlivé odtiene. Cislo 1 je najtmavsi odtiedi, 12 ja

najsvetlejsi odtienn a 6 je zakladna farba.

MieSanie farieb — zédkladné farby (Cervena R, zelena G, modra B)
Farby su urcené ¢islami od 0 — 255

Napr.

Cierna 0 0 0

Biela 255 255 255

Cervena 2550 0

Zaver:

Vytvor farebny plot z odtiefiov jednej farby
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