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Pracovny list
Nazov:
Mnohouholniky
Uvod:

Kreslenie je hra.
Postup:

Mnohouholniky

Vyber (alternativny panel)

QO MMERXE T+ 3 & 4= Cipov| 5 —=| Ostrost | 50% —=

Rotécia, zrkadlenie podla osi x, y, 'ubovolné, perspektiva, tplne
nahor, o 1 nahor, o 1 dole, uplne dole, vytvorit, rozdelit skupinu,
duplika¢ny rezim, previest na krivky, cipy

Tvarovanie objektov (alternativny panel)

T S + M. Cipov| 5 3: Ostrozt | B0% El: &=

Tvarovanie rédmca, vrcholu hviezdy, moéd tvarovania, po 15
stupnoch, cipy.
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nakreslit hrad — spojené usecky

. okna — tvary (obdiznik)

. nakreslit hrad — spojené usecky (zapnut po 15 stupnoch)

. okna — tvary (obdiznik)

. aky je rozdiel medzi hradmi?

znacka — tvary (kruh, vypln ¢ervena)

Upravy — vlozit zo suboru — priehladnost (kruhovéa —

biela 100%, Cierna
30%)
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Nakresli:
Zaver:

Vytvorte no¢nu oblohu.

Nakreslite viano¢ény stromcek, kde ozdoby budd priehladné
s rovnakym motivom a inej farby.
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