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Kruznica, elipsa

Vyber (alternativny panel)
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Rotacia, zrkadlenie podla osi x, y, lubovolna, perspektiva, Uplne nahor, o 1 nahor, o 1 dole,
Uplne dole, vytvorit, rozdelit skupinu, duplikacny rezim, previest na krivky, uhly, kruhovy vysek,
vynulovat uhly

Tvarovanie objektov (alternativny panel)
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Mdd tvarovania, po 15 stuprioch, uhly, previest na krivky
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Nakresli:
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1. hlava — kruZnica (zaciatok 25°), pooto¢it
oko — 2x kruznica
3. Ciapka — oval (pootocit)

N

4. vyfarbit — prednastavit vypli a pero alebo dodatoc¢ne upravit

Vytvor:

Zaver:

Urobit umelecky ramik na fotku alebo nakreslit robota.
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