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Predmet: Informatika | Rotnik: siedmy | Téma: Imagine

Pracovny list

Tvar

Uvod:

Imagine sa da vyuzit aj na vytvorenie zaujimavej hry.

Postup:

& Zmen k1 (objekt od Korytnacka) | 5 [ |

Zékisdng Tvar | Kreslenie | Pozicia | Udalosti| Premenné | Precediry |

Typ tvans " Mavod na kreslenie (& {Dbrazok

I Skresleny tvar 2 war Tvar...
Zvsgsenien [t

I~ Uréovanie zaberu
Zaber 1 =
I~ Urgovanis ey

[ Aktivna farba

v Widna [ Automatické fahanie [ Zamknutie
I Reaguie aj na priesvitné [~ Reaguie na zrdgku

Odmietni

Pravym tlacidlom mysSky kliknat na korytnacku - zmen - tvar -
OK.

Zaver:

Na plochu si vloz viac korytnaciek a kazdej zmen tvar.
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