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Pracovny list
Nazov:
Cakaj
Uvod:

Imagine sa da vyuzit aj na vytvorenie zaujimavej hry.

Postup:

Pri kresleni obrdzkov pomocou tahania sa obrazky kreslia

rychlo za sebou. Casto sa stava, Ze sa prekryvaju.

Cakaj 100 (za prikaz sa napise, kol’ko ma korytnacka &akat,

kym nakresli d’al§i obrazok.

Zaver:

Nakresli obrdzky pomocou tahania. Viackrat si zmen ¢islo, za

prikazom &akaj. Co si zistil?
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