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Pracovny list
Nazov:
Skladat’ scénu
Uvod:

Chces$ vytvorit svoju vlastnu hru?

Postup:

Rezimy — Skladat scénu
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Otvorit/vytvorit, ulozit, zmazat, preniest, predchddzajuca, dalSia

»Sscéna®“, predmety, kreslenie, pomoc, koniec
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Zaver:

Poskladaj scénu z obrazka a ulozZ si to.

http://portal.zselaniho.sk



