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Eurépska tnia

Autor: Mgr. Katarina Kossonova
Predmet: Informatika

| Skola: ZS, Ulica Elié3a Laniho, Bytca
| Rotnik: siedmy | Téma: Imagine

Pracovny list

Vpravo, vlPavo

Uvod:

Imagine sa da vyuzit aj na vytvorenie zaujimavej hry.

Postup:

Zadanie prikazu: vpravo 90, viavo 90

Vpravo — otocenie o dany pocet stupniov doprava

R

VTlavo — otoCenie o dany pocet stupiiov dolava

e

vp 90

vl 90
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Vpravo, vlavo bez zadania velkosti stupfiov — otvori sa pomocné

okno, kde sa d4 zmerat potrebnd hodnota

Otocenie
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Skratené tvary — vpravo (vp), vlavo (vl)

ZAaver: Nakresli jednoduchy domcek s oknami a dverami.
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