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Pracovny list
Nazov:
Programovanie
Uvod:

Programovanie ako hra s obrazkami.

Postup:

Rezimy — programovat zaciatocnici
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Otvorit/vytvorit, ulozit, Start, predmety, posun o 1 pole vpred,

vlavo vbok, vpravo vbok, ¢akaj ..., ¢arovanie s oblacikom, bez

oblacika, nastav rychlost

http://portal.zselaniho.sk
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C¢islo, koniec riadka

Zaver:

Vytvor scénu z obrazka.

http://portal.zselaniho.sk



