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Pracovny list
Nazov:
Hrubka
Uvod:

Imagine sa da vyuzit aj na vytvorenie zaujimavej hry.

Postup:

Zadanie prikazu: nechhrubkapera 3

Nechhrubkapera — kreslenie rozne hrubych ¢iar

Nechhrubkapera bez zadania hribky — otvori sa pomocné okno, kde

sa d4 vybrat z réznych hrubok Ciar
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Od hrubky pera 5 su konce Ciar zaoblen¢.

odtiene a hrubky od 1 — 12

Zaver:

Vytvorte plot réoznych farieb a ré6znych hrubok ¢iar

Vytvorte plot z odtienov jednej farby a réoznych hrabok ¢iar
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